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1) The I§C (International Electrotechnical Commission) is a worldwide organization for standardization, c
all nafional electrotechnical committees (IEC National Committees). The object of the IEC (s, 4
internptional co-operation on all questions concerning standardization in the electrical and electronic
this ehd and in addition to other activities, the IEC publishes International Standards. Their prep
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Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.
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nch version of this standard has not been voted upon.

This publication has been drafted in accordance with the ISO/IEC Directives, Part 2.

International Standard IEC 61883 consists of the following parts under the general title
Consumer audio/video equipment — Digital interface:

Part 1: General

Part 2: SD-DVCR data transmission
Part 3: HD-DVCR data transmission
Part 4: MPEG2-TS data transmission
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Part 5: SDL-DVCR data transmission
Part 6: Audio and music data transmission protocol
Part 7: Transmission of ITU-R BO.1294 System B

The committee has decided that the contents of this publication will remain unchanged until
2004. At this date, the publication will be

* reconfirmed;

* withdrawn;

* replaced by a revised edition, or
*+ amended.
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CONSUMER AUDIO/VIDEO EQUIPMENT -
DIGITAL INTERFACE -

Part 7: Transmission of ITU-R BO.1294 System B

1 Scope

This specification defines packetization and transmission for transport streams of ITU-R
BO.1294 system B (DirecTV system/DSS) over the IEEE 1394 Serial Bus.

2 Normative references

The follpwing referenced documents are indispensable for the application of this document.
For datgd references, only the edition cited applies. For undated references, the lates} edition
of the referenced document (including any amendments) applies.

IEC 61883-1, Consumer audio/video equipment — Digital interface — Part 1. General

ITU-R BO.1294:1997, Common functional requirements‘\for the reception of digital multi-
programme television emissions by satellites operating\in the 11/12 GHz frequency range

IEEE 1394:1995, Standard for a High Performance Serial Bus

IEEE 1394a:2000, Standard for a High Perfarmance Serial Bus — Amendment 1

3 Terms, definitions and abbreviations
For the purposes of this part of(IEC 61883, the following terms and definitions apply.

3.1 Terms and definitions

For the purposes of thispart of IEC 61883, the following terms and definitions apply.

3.11
byte
eight bits.of data, used as a synonym for octet

NOTE The symbol for byte is B.

3.1.2

CSR architecture

convenient abbreviation of the following reference: ISO/IEC 13213:1994, Information
technology — Microprocessor systems — Control and status register (CSR) architecture for
microcomputer buses

3.1.3
quadlet
four bytes of data

1 In this document, the name “DSS” is used instead of ITU-R BO.1294 system B.
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bbreviations

For the purpose of this part of IEC 61883, the following abbreviations used in IEEE 1394

apply:
AV/C
CIP
CTR
HD
IEEE

Audio Video Control

Common Isochronous Packet

Cycle Time Register

High Definition

The Institute of Electrical and Electronics Engineers, Inc.

MPEG
TSP

4 DSS3 transport stream

A DSS fransport stream consists of transport stream packets with a length of 130 B.

NOTE Refer to Annex 1 of ITU-R BO.1294: 1997 for more information.

A streafn may contain several programs. In Figure 1, an example is given of a t

stream,

transmifted. If a program selection is carried out, then_enly those transport stream
t particular transport stream are transmitted. In’this situation, the occupied bandwidth

from tha
on the |
buffer. A
time.

The tramsport stream packets at the output-of the smoothing buffer are transmitted
394 interface. During transmission, this interface will introduce some jjtter on

IEEE 1
the arriy

In the [
stream
the inte
stream

— atth
— atth

The rec
jitter.

| W Do = —
WVIULTUTT TTTCLUTS LAPCTTU OTUUpY

Transport Stream Package

which consists of several programs. Often, only onéJor a few programs negq

FEE 1394 interface can be reduced. Reductien of the bit rate is carried in a snj
\s a result of the smoothing operation, thektransport stream packets will be s

al time of the transport stream(packets in the receiver.

DSS transport stream, thére are strong requirements on the timing of the t

fface has to be compensated. This is done by adding a time stamp to the t
packets:

e moment it arrives at the input of the smoothing buffer; or

e input of'the digital interface, if smoothing is not applied.

biver-of the interface contains a receiver buffer, which compensates for the int

ansport
d to be
packets

oothing
hifted in

bver the

ansport

backets. The jitter introduced by the both the smoothing buffer and the transmitter of

ansport

roduced



https://iecnorm.com/api/?name=4b5832b57e09f53d3e8712e257c35851

61883-7 © IEC:2003 -7 -

A
b) L1 1 |

# ESource packet

A

o
- Lt

Overall delay (offset in timestamp)

IEC 3100/02

a) Complete transport stream with multiplex of programs (A,B,C,D)

b) Trangport stream of the selected program A with DSS packet header(=DSS source packets)
c) Sourge packets with source packet header

d) Sourge packets at the output of the smoothing buffer

e) Sourge packets at the input of the 1394 receiver

f) Reconstructed timing for the transport stream

NOTE The clock frequency for transferring the bytes of‘a*transport stream packet may be different
in every sjituation

Figure 1 — Steps in the\transmission of transport stream

Figure 2 shows how the DSS stream is processed between the original multiplex signal, the
IEEE 1394 interface and the decoder.

DSS and Smoothing
SqurCe buffer evens Arbitrate for Re-
Original packet the interval bus and construction|
multiplex headers between transmit of original
signal added packets data timing

Timing
=4
Smoothing . Receiving recovery
» » —_ -
Demux P Add headers | buffer — Transmitter 1394 p buffer — (de- — T-STD
a) ) d) e) smoother) f)
IEC 3101/02

Figure 2 — DSS stream processing block diagram
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5 Construction of an IEEE 1394 packet

5.1 Source packets
511 Structure of a source packet

The length of the source packet is 140 B as shown in Figure 3. The source packet consists of
one DSS transport stream packet with a length of 130 B and a DSS packet header of 10 B.

The source packet header is additionally added before transmission to the smoothing buffer.
The source packet header contains a time stamp.

Sdurce packet header (4 B)
DSS packet header (10 B)

DSS transport stream packet (130 B)

DSS source packet (140 B) P

IEC 31p2/02

Figure 3 — Structure of a solrce packet

5.1.2 DSS packet header
Figure 4 shows the structure of a DSS packet\header.

msb | | | | | Isb
MSB SIF

System Clock Count (23 bit)

EF Reserved (00000002)
Reserved byte 0 (0046)
Reserved byte 1 (0046)
Reserved byte 2 (001s)
Reserved byte 3 (0046)
(
(

Reserved byte 4 (0046)
LSB Reserved byte 5 (0046)

IEC 3143/02

Figure 4 — DSS packet header structure
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Table 1 shows the DSS packet header components.

Table 1 — Fields in the DSS packet header

Field

Definition

SIF

System clock count Invalid Flag (1: invalid, 0: valid)

System clock

A 23 bit field that is set to the lowest 23 bit of the 27 MHz clock

count counter, which is synchronized with MPEG system clock. The value of
) this counter may be different from the byte time stamp counter used to
(23 bit) generate the byte time stamp in the auxiliary data packet (defined in
4.1 of Appendix 1 to Annex 1 of ITU-R BO.1294: 1997.
EE Error Flag (- Error Q- no Error)

Set to value 1 when the associated transport stream packet is
erroneous

The sysftem clock count is used by bit stream recorders, like D-VHS, to lo¢K its syste
phase tp the source stream without needing to look into the DSS transport stream p3

clock information. If a stream contains video and/or audio application packets, t
stream ghall contain packets with a valid system clock count. The maximum interval between

valid system clock counts (or “ticks”) shall be 200 ms. Thergfore many audio an

packets|in between may not contain a valid system clock count.

If a strefam does not contain video or audio application packets, then the system clog

is not rgquired.

5.1.3 Source packet header

Figure § shows the structure of the source packet header.

msb

| | | | s

m clock
cket for
hen the

d video

k count

MBEB

Reserved

Cycle_count (13 bit)

| Cycle_offset (12 bit)

The reserved bits/are zero. The cycle_count and cycle_offset fields represent a time sf

IEC

Figure 5 — Structure of the source packet header

The timpsstamp is used by isochronous data receivers for reconstructing a correct t

3104/02

amp.

ming of

the transport—stream packets at their output—T he time stamp mdicates the ntended
time of the first bit/byte of the transport stream packets from the receiver output to the T-STD
(Transport Stream Target Decoder). The time stamp represents the 25 bit of the IEEE 1394
CYCLE_TIME register (CTR) at the moment the first bit/byte of the transport stream packet
arrives from the application, plus an offset which is equal to the constant overall delay of the
transport stream packet between the moment of arriving (of the first bit) and the moment
the transport stream packet (first bit) is delivered by the receiver to the application.

delivery
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5.1.4 Fractions

A source packet is split into 4 data blocks with a length of 9 quadlets. Zero or more data
blocks are packed in an IEEE 1394 isochronous packet. A receiver of the isochronous packets
collects the data blocks of one source packet and combines them in order to reconstruct the
source packet before sending this source packet to the application. There are restrictions on
the transmission of fractions (see 5.2.2).

5.2 Isochronous packets

5.2.1 CIP header for the DSS transport stream

The str dlet CIP
header format explained in IEC 61883-1, 6.2.1. Table 2 shows the values of the CIP header
components.

Table 2 — Fields in the CIP header

Field Value Description

SID Depends on configuration

DBS 00001001, 9 quadlets

FN 10, 4 data blocks in one sourceypacket

QPC 000, No padding

SPH 1 Source packet header is present

DBC 0..255 See 5.2.2

FMT 100001, Format typeJof DSS (ITU-R BO.1294 System B)

FDF See 52.3
5.2.2 DBC values
The firgt data block of a sourcé packet (data block containing the source packet |header)
corresppnds to a DBC value.from which the two LSBs are 00,.
An isochronous packét )contains 0, 1, or 2 data blocks, or an integer number of| source

packets

— If the¢ isochronous packet contains:
One|data-block, then the BDC value increments by 1;
Two|data-blocks, then the DBC value is a multiple of 2, the LSB is 0,.

— If the-isechronous—packetecontains A source—packets{ris—aninteger-thenthe BBC value
is a multiple of 4. The two LSBs are 00,

5.2.3 FDF data

The structure of the CIP header is shown in Figure 6.

TSF (Timeshift_flag): indicates a time-shifted stream

— 0 =the stream is not time-shifted;
— 1 =the stream is time-shifted.
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< 3B >

Reserved

TSF (1 B) IEC 3105/02

Figure 6 — FDF structure

6 Transmission of isochronous packets

Active t
transmit

6.1

The tim
delay in
packet)),

A late p
the timg stamp from the source packet header and beferé transmission of the isoc
packet(s) that contain the source packet (including CRC).

If one source packet/cycle is transmitted, theinterval needed to transmit the ¢

isoc

known). If a late packet occurs, then an empty packet or the next valid packet sh

sent

If m
It is

pacKet turns out to be a late packet.
If frgctions are transmitted,/it\is ' recommended to first collect a complete source p

the

If a late packet occurs,sthen the complete source packet should be discarded.

If a lat

transmifted (for example at a bus reset), then data blocks remaining in the transmittin
are rempved.

Late packets

ransmitters send an isochronous packet in every cycle. If there is insufficient
in the isochronous packet, an empty packet is transmitted.

b stamp in the transmitted source packet header points to a value in the futur
the transmitter is too long and results in a time stamp whichipoints in the p
then this source packet is not transmitted.

acket occurs if the actual value of the CTR becomes equal to the value repres

nronous packet can be calculated (the celock frequency and the number o

and the late packet is discarded.

pre than one source packet/cycle\is transmitted, then the same procedure is f
allowed to discard all sourceypackets from the isochronous packet if one

ransmitter.

packet occurs/when some data blocks of the source packet have alreag

data to

e. If the
hst (late

ented in
hronous

omplete
bits is
ould be

bllowed.
source

acket in

ly been
g buffer
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Annex A
(normative)

Buffer size for DSS transmission

A.1  General

To calculate receiving buffer size, two kinds of buffers are defined:

a) bufferfor IFFF 1394 jitter; and
b) buffer for MPEG smoothing.

There afe two kinds of transmissions. Calculation is made with both cases:

1) for full transponder transport stream transmission, only a buffer foryIEEE 1394 |jitter is
necepsary since no smoothing exists;

2) for partial transport stream transmission, both a buffer for 1394 jitter and a buffer for
MPE[G smoothing are required.

A.2 Buffer for IEEE 1394 jitter

The TSP packet can be sent to the application by the' receiver as soon as the CR(C of the
isochromous packet is carried out. The buffer sizeoneeded to compensate jitter intfoduced
by the transmitter is given by the following relatiopn;

Buffer_size | = (R_bus) x(max_jitter) + (B_granularity)

where
R_bus is the allocated data rate on the IEEE 1394 interface;
max_jitter is the~maximum 1394_jitter (~ 311 us) minus the minimdgm time

needed’to transmit one bus packet. 311 ps (fixed) = 125 ps|(1 cycle
late) + 78 us (delay by async) + 108 us (delay by iso);

one_bus_packet_time ~‘bus packet size / 393,216 Mbit/s;
B_grandlarity is the size of one bus packet (TSP/cycle).

The negessary(buffer size will be largest with high transmission rates (several T$Ps per
cycle) apd high-clock frequencies of the bus (400 Mbit/s).

In Table-Ad—the-buffersizeforjitteris-givenforsome-transmissionrates-
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Table A.1 — Buffer for jitter example

Transmission rate Transmission rate Minimum buffer size
TSP/cycle Mbit/s B
1/8 1,152 63
1/4 2,304 125
1/2 4,608 250
1 9,216 499
2 18,432 991
3 27,648 1476
4 36,864 1955
5 46,080 2 427
NOTE 1 The buffer size above does not include the size, which depends“on ‘the
reading out data rate.
NOTE 2 The data rate on the bus is 393,216 MHz.

A.3 Buffer for MPEG smoothing

The buf

where
B_smod
R_bus
jitter_R]
B_aux

In Tablg

thing =1 536 B;

= data rate on IEEE1394;
=50 ps (ISO/IEC 13818-9);
= 144 B as source packet.

er for MPEG smoothing is defined by the equation/as follows:

Buffer_size_S = (B_smoothing) + (Ribus x jitter_RTI) + (B_aux)

A.2, the MPEG smoothing buffer size is given for some transmission rates:

Table A.2 — Buffer for MPEG smoothing example

Transmission rate Transmission rate Minimum buffer size
TSP/cycle Mbit/s B
1/8 1,152 1687
1/4 2,304 1694
1/2 4,608 1709
1 9,216 1738
2 18,432 1795
3 27,648 1853
4 36,864 1910
5 46,080 1968
NOTE Minimum buffer size needed to compensate jitter originating from the smooth-
ing buffer (including RTI and AUX packet).
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A.4 Buffer for full transponder transport stream

The DSS full transponder data rate = 30,3 Mbit/s < 4 TSP/cycle. Thus, using Table A.1, the
smallest buffer that meets the size requirements for the data rate is 1 955 B.

A.5 Buffer for DSS HD partial transport stream

The DSS HD partial stream data rate < 20 Mbit/s < 3 TSP/cycle. The smallest buffer size for
DSS HD requires both the buffer for jitter and the buffer for MPEG smoothing:

Buffer_size | + Buffer_size S
1476 B (from Table A.1) + 1 853 B (from Table A.2).
3B29B

A.6 Conclusion

The required buffer size is determined by comparing the buffer fertthe full trangponder
transport stream and the buffer for the DSS HD partial transport stnream and choosing the
largest, |which is 3 329 B. Rounding up to the nearest multiple of,144, the required buffer size
for a DYS Link is 3 456 B.
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Partie 6: Protocole de transmission de données audio et musicales
Partie 7: Transmission du Systéme B de I'UIT-R BO.1294

Le comité a décidé que le contenu de la présente publication ne sera pas modifié avant 2004.
A cette date, la publication sera

* reconduite;

* supprimée;

* remplacée par une édition révisée, ou
+ amendée.
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MATERIEL AUDIO/VIDEO GRAND PUBLIC -
INTERFACE NUMERIQUE -

Partie 7: Transmission du Systéme B de I'UIT-R BO.1294

1 Domaine d'application

Cette spécification définit la mise en paquets et la transmission des flux de transport du
Systéme B de I'UIT-R BO.1294 (Systeme DirecTV/DSS) sur le bus série IEEE 1394,

2 Ré

Les do

docume

non dat

érences normatives

cuments de référence suivants sont indispensables pour I'application du

Bes, la derniére édition du document de référence s'applique ¢y compris les é

amendements).

CEI 618

ITU-RB
progran

(disponiple en anglais seulement)

présent

nt. Pour les références datées, seule I'édition citée s'appliqgue.,”Pour les réfgrences

entuels

83-1, Matériel audio/vidéo grand public — Interface numérique — Partie 1: Géngralités

0.1294:1997, Common functional requirements for the reception of digitgl multi-
me television emissions by satellites operating in the 11/12 GHz frequency range

anglais

IEEE 1394:1995, Standard for a High Performance Serial Bus (disponible en
seulement)
IEEE 1394a:2000, Standard for a High Performance Serial Bus — Amendement 1(digponible

en anglais seulement)

3 Termes, définitions.et abréviations

Pour le
s’appliq

5 besoins de, la-“présente partie de la CEI 61883, les termes et définitions
Lent.

3.1 Tlermes-et définitions

Pour le
s’appliq

3.1.1
octet

5 \besoins de la présente partie de la CEI 61883, les termes et définitions

suivants

suivants

uent.

huit bits de données, utilisé comme synonyme du terme anglais « octet »

NOTE Le symbole de I'octet est o.

3.1.2

architecture CSR
abréviation pratique de la référence suivante: ISO/CEI 13213:1994, Technologies de
I'information — Systemes a microprocesseurs — Architecture des registres de commande et
d'état pour bus de micro-ordinateur

1 Dans ce document, on utilise le terme « DSS » a la place de UIT-R BO.1294 systéme B.
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quadlet
quatre octets de données

3.2 Abréviations

Pour les besoins de la présente partie de la CEl 61883, les abréviations suivantes utilisées
dans I'lEEE 1394 s'appliquent:

AV/C Audio Video Control (Commande audio vidéo)

CIP Common Isochronous Packet (Paquet commun isochrone)

CTR (‘yr\lo Time Rngicfnr (R’ngim‘rn de temps de r‘yr‘ln)

HD High Definition (Haute définition)

IEEE Institut des ingénieurs en électricité et électronique (en anglais: « The' Ingtitute of
Electrical and Electronics Engineers, Inc. »)

MPEG Motion Picture Expert Group (Groupes d'experts en images andimees)

TSP Transport Stream Package (Ensemble de flux de transport)

4 Flux de transport DSS

Un flux|de transport DSS est constitué de paquets de flux de transport d'une longueur de

130 o.

NOTE Ppur de plus amples informations, se référer a I'Annexe .'de I'UIT-R BO 1294:1997.

Un flux|peut contenir plusieurs programmes. WUn“exemple de flux de transport consftitué de

plusieuns programmes est donné a la Figure 17 Il est souvent nécessaire de ne trarjsmettre

qu'un seul ou quelques programmes. Sizun choix de programme est effectué, seuls les

paquets| de flux de transport de ce flux-de transport particulier sont alors transmis.

cas, la |
débit bi
le paqu

argeur de bande occupée sur(linterface IEEE 1394 peut étre réduite. La rédu
aire s'effectue dans un tampon de lissage. En conséquence de I'opération de
t de flux de transport est:décalé dans le temps.

Les paquets de flux de transport a la sortie du tampon de lissage sont transmis sur I'i
IEEE 1394. Pendant la transmission, l'interface introduit de la gigue sur I'heure d'ar

Dans ce
ction du
lissage,

hterface
ivée au

réceptelr des paquetside flux de transport.
Dans l¢| flux de~ransport DSS, il existe des exigences strictes concernant le cadencement
des paquets deflux de transport. La gigue introduite a la fois par le tampon de ligsage et

I'émette

ur de ['interface doit étre compensée. Ceci est réalisé en ajoutant un horodat

paquets| de’flux de transport:

hge aux

— au moment ou il arrive a I'entrée du tampon de lissage; ou

- ale

ntrée de l'interface numérique si I'on n'applique pas de lissage.

Le récepteur de l'interface contient un tampon de récepteur qui compense la gigue introduite.
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]
]
]
a) [ Il [ 8 N I N I (N I N NN N 6 BN
]
]
\Paquet DSS
w A A A A
b) | I . 1
]
]
# EPaquet source
]
]
) A P LY y
o [ | | | | -
]
e ||
! . - . Tl
f) ! T T T
l‘ h..
Retard global {(décalage de I'horodatage)
IEC 3100/02
a) Flux fde transport complet avec multiplexage de programmes (A,B,C.D)
b) Flux He transport du programme A choisi avec en téte de paquetDSS (=paquets sources DSS)
c) Paqulets source avec en téte de paquets source
d) Paqulets source a la sortie du tampon de lissage
e) Paquets source a I'entrée du récepteur 1394
f)  Cadgncement reconstruit pour le flux de transport
NOTE Lp fréquence d'horloge pour le transfert des Octets d'un paquet de flux de transport peut étre |différente
dans chaque cas.
Figure 1 — Etapes dea transmission du flux de transport
La Figyre 2 montre de quelle-maniere le flux DSS est traité entre le signal multiplexé
d'origing, l'interface IEEE 1394‘et le décodeur.
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Tampon de
En-téte de lissage Arbitre de

Signal paquet DSS et régularisant bus et Reconstruction
multiplexé source I'intervalle transmission du cadencement

d’origine ajoutés entre paquets de données d’origine
Récuperation

Démultiplexeur P Ajout en-téte » Tampon de —  Emetteur —1394-p| Talmpon de —> de —» T-STD
lissage récepteur cadencement
a) 0 d) e) (dé-lisseur) f)
IEC 3101/02
Figure 2 — Schéma par blocs du traitement du flux DSS
5 Conpstruction d'un paquet IEEE 1394

5.1 Plaquets source

5.1.1

La longueur du paquet source est de 140 o, comme<représenté a la Figure 3. Le
st constitué d'un paquet de flux de transpoert DSS d'une longueur de 130 o

source
paquet

De plus|
L'en-tét

i'en-téte DSS de 10 o.

Structure d'un paquet source

, I'en-téte du paquet source est ajouté avant la transmission au tampon de
b du paquet source contient un horaedatage.

paquet
et d'un

lissage.
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En-téte de paquet source (4 O)

En-téte de paquet DSS (10 O)

Paquet de flux de transport DSS (130 O)

A 4

Paquet source DSS (140

A

IEC 3102/02

Figure 3 — Structure d'un paquet source

5.1.2 En-téte de paquet DSS
La Figufe 4 montre la structure d'un en-téte de paquet DSS.

msb | | | | | Isb
MSB SIF

Comptage de I'horloge du systéme (23 bits)

Ef Réservé (0000000%)
Octet réservé Q (0016
Octet réservé 10016
Octet réserve'2 (0016

)
)
)
Octet réservé 3 (0046)
Octetwréservé 4 (0046)

(0016)

LSB Octet réservé 5 (0046

IEC 31043/02

Figure 4 = Structure d'un en-téte de paquet DSS



https://iecnorm.com/api/?name=4b5832b57e09f53d3e8712e257c35851

- 24 - 61883-7 © CEI:2003

Le Tableau 1 montre les composants d'un en-téte de paquet DSS.

Tableau 1 — Champs de I'en-téte de paquet DSS

Champ

Définition

SIF

Indicateur de comptage d'horloge systéme invalide (1: invalide, O:
valide)

Comptage de

Champ de 23 bits fixé aux 23 bits les plus bas du compteur d'horloge

I'horloge a 27 MHz, synchronisé avec I'horloge systéeme MPEG. La valeur de ce
systéme compteur peut étre différente du compteur d'horodatage d'octets

. utilisé pour générer I'horodatage d'octets dans le paquet de données
(23 bits) auxiliaires (défini en 4.1 de I'Appendice 1 a I'Annexe 1 de I'UIT-
EF Indicateur d'erreur (1: Erreur, 0: Pas d'erreur)

Mis a la valeur 1 lorsque le paquet de flux de transport associé est
erroné

Le comptage de I'horloge systéme est utilisé par les enregistreurs de flux de bits, tels
VHS, pogur verrouiller la phase de leur horloge systeme sans avoir besoin de recherd
informations d'horloge dans le paquet de flux de transport DSS. Si un flux conti

que D-
her des
ent des

paquets| d'application vidéo et/ou audio, le flux doit alors cenienir des paquets avec un

comptage d'horloge systéme valide. L'intervalle maximal entre des comptages dlhorloge
systémg valides (ou « amorces ») doit étre de 200 ms. Un/grand nombre de paquets audio et
vidéo infermédiaires peuvent donc ne pas contenir de comptage d'horloge systéme valide.
Si un flux ne contient pas de paquets d'applicatiens*vidéo ou audio, le comptage d[horloge
systémeg n'est alors pas requis.
5.1.3 En-téte de paquet source
La Figufe 5 montre la structure de I'en-téte de paquet source.
msb | | | Isp
MBEB Réservé
Cycle_count (13 bits)
| Cycle_offset (12 bits)
LEB
IEC | 3104/02
Figure 5 — Structure de I'en-téte de paquet source

Les bitg résServés sont & zéro. Les champs cycle count et cycle offset représeritent un

horodatage.

L'horodatage est utilisé par les récepteurs de données isochrones pour reconstruire un
cadencement correct des paquets de flux de transport a leur sortie. L'horodatage indique
I'heure de fourniture prévue du premier bit/octet des paquets de flux de transport depuis la
sortie du récepteur jusqu'au T-STD (Décodeur cible du flux de transport). L'horodatage
représente les 25 bits du registre CYCLE_TIME de I'lEEE 1394 (Registre de temps de cycle,
CTR) au moment ou le premier bit/octet du paquet de flux de transport arrive de I'application,
plus un décalage égal au retard global constant du paquet de flux de transport entre le
moment de l'arrivée (du premier bit) et le moment ou le paquet de flux de transport (premier
bit) est fourni par le récepteur a I'application.
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5.1.4 Fractions

Un paquet source est fractionné en 4 blocs de données d'une longueur de 9 quadlets. Zéro ou
plusieurs blocs de données sont mis en paquets dans un paquet isochrone |IEEE 1394. Un
récepteur de paquets isochrones recueille les blocs de données d'un paquet source et les
combine afin de reconstruire le paquet source avant d'envoyer ce paquet source a
I'application. Il existe des restrictions a la transmission des fractions (voir 5.2.2).

5.2 Paquets isochrones

5.2.1 En-téte du paquet commun isochrone (CIP) pour le flux de transport DSS

La strucmhnﬁ-mtmmdmﬂeﬁm—ﬁhmmﬂfss est
conforme aux formats d'en-téte de paquet commun isochrone a deux quadletsOgxpliqué

en 6.2.1 de la CEI 61883-1. Le Tableau 2 montre les valeurs des composants de\l'enrtéte du
paquet commun isochrone.

Tableau 2 — Champ de I'en-téte du paquet commun isochrone

Champ Valeur Description
SID Dépend de la configuration
DBS 00001001, 9 quadlets
FN 10, 4 blocs de données dan$ un paquet source
QPC 000, Pas de remplissade
SPH 1 L'en-téte de paquet source est présent
DBC 0...255 Voir 5.2.2
FMT 100001, Type deformat de DSS (UIT-R BO.1294 Systéme B)
FDF Voi5:2.3

5.2.2 Valeurs de DBC

Le premier bloc de données d'un paquet source (bloc de données contenant I'enitéte de
paquet |source) correspond*a une valeur de DBC d'aprés laquelle les deux LSB (Bits les
moins s|gnificatifs) sont'a-00,.

Un paqliet isochrone contient 0, 1 ou 2 blocs de données ou un nombre entier de paquets
source.

— Silg paguet isochrone contient:
Un hlocvde données, alors la valeur de BDC est incrémentée de 1;
Deux blocs de données, alors la valeur de DBC est un multiple de 2, le LSB (Bit le moins
significatif) est a 0.

— Si le paquet isochrone contient n paquets source (n est un entier) alors la valeur de DBC
est un multiple de 4. Les deux LSB (Bits les moins significatifs) sont a 00,.

5.2.3 Données de FDF

La structure de I'en-téte du paquet commun isochrone est représentée a la Figure 6.

TSF (Timeshift_flag): indique un flux décalé dans le temps

— 0 =le flux n'est pas décalé dans le temps;
— 1 =le flux est décalé dans le temps.
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